Blau-Griines Band Garzweiler

Landschaftsentwicklungs
konzept




LEK

Infoveranstaltung




MOBILITAT & ANBINDUNG

1. Prioritat 1: Radweg

2. Hauptanschluss zum BGB tGber Hochneukirch
> soll als Ankommensort gestaltet werden — mit Infopunkt,

Aufenthaltsmoglichkeiten und geeigneter Infrastruktur.

3. Anschluss des Jiichener Bahnhofs

> funktional und gestalterisch aufwerten als Ankommensbereich,
mit fulRgangerfreundlicher Gestaltung, Wegweisung
(Wayfinding), besonderer Ausstattung, Infopunkt sowie Spiel- und

Aufenthaltsbereichen fir Besucher und Anwohner.

4. Radwegabschnitt zwischen der Bahnhofsunterfiihrung und der
ostlichen Unterfiihrung Richtung Jiichen

> besonders wichtig fir die durchgehende Verbindung.

5. Anbindung des Radwegs an den ,,Griinen Korridor” Richtung
Schloss Dyck.

6. Anbindung des Radwegs nach Osten — ausdriicklich gewiinscht.
7. Parkmaoglichkeiten fir die IGA

> nicht in unmittelbarer Nahe der Ortschaften; stattdessen Park &

Ride-Losungen, z. B. am Kreisverkehr Wanlo.

Ideensammlung Wanlo-Jichen

LANDSCHAFTSBILD

8. Reaktivierung alter
landwirtschaftlicher Graben und
Feuchtgebiete, gespeist mit

Flusswasser.

9. Erhaltung bestehender

Sprinkleranlagen.

INFRASTRUKTUR

10. Beleuchtungs- und
Sicherheitskonzept fiir Wege und

offentliche Bereiche.

11. LANDLabor

12. Modulare Container- und

Pavillonstrukturen.

13. Kiosk- und Fast-Food-
Angebote.

14. Gunstige
Einkaufsmoglichkeiten zur

Versorgung der Besucher.

FREIRAUMNUTZUNG

15. Waldflachen und Naturerfahrungsraume entlang

des Blau-Grinen Bands sind ausdricklich gewinscht.

16. Naturerfahrungsraume an geeigneten
Standorten, mit guter Erreichbarkeit und

landschaftlicher Prasenz.

17. Aufenthaltsmoglichkeiten und Lernstationen an

Biotopflachen.

18. Mobile Imbissangebote zur Unterstiitzung der
Nutzung, insbesondere an Ankniipfungspunkten zu
den Dorfern.

19. Gemeinschaftsraume fir Jugendliche mit
passenden Sportangeboten (z. B. BMX-Strecke,
Skateflache etc.).

20. Jugendzeltplatz und Feriencamp.

21. Wassersportangebote.

22. Wegbegleitende Sport- und Spielflachen entlang

der Hauptrouten.
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Priorisierung Wanlo-Jichen

Priorisierung

Im Anschluss an die Ideensammlung wurden die
gesammelten Ideen auf einer Pinnwand prasentiert.
Jede teilnehmende Person erhielt drei Klebepunkte,
um die aus ihrer Sicht wichtigsten Themen zu
markieren.

Ziel dieser Methode war es, sichtbare Prioritdten zu
setzen und eine kollektive Gewichtung der Vorschldge

Zu erzeugen.

Besonders hervorgehoben wurden der
Jugendzeltplatz sowie der Wunsch, den Ausbau der

Radwege zu priorisieren.

Darauf folgten Themen wie die Einrichtung von
Mobilitdatsstationen und landschaftsraumliche
Malinahmen, insbesondere die Schaffung
neuer Waldflachen und die Reaktivierung

landwirtschaftlicher Graben.




Mobiler Imbiss

IGA Parkplatze
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Priorisierung Wanlo-Juchen




ALLGEMEINE

1. Schnelle Umsetzung

(SofortmaRnahmen um , was schénes

zu haben®)
2. Name Garzweiler iberdenken

MOBILITAT & ANBINDUNG

1. Gewlnschte neue
Betriebsstralseverlauf, dies wird auch
von anwohner benutzt. Besucher
sollen nur von Siid zu dok Zentrum
kommen

2. Moglichnutzung von Betriebsstralie
als Radweg

3. Asphaltanbindung innerhalb der
Immisionsschutzpflanzung an das
Radwegenezt

4. Rundweg fiir Anwohner

INFRASTRUKTUR

1. Integratives, offentliches, immer
zugangliches WC

2. Dachterrasse des Dokuzentrums
wird begehbar sein und kann als

Aussichtspunkt dienen

FREIRAUMNUTZUNG

1. Holzstege an Feuchtgebieten

2. Feierplatz fFir Jugendliche

3. Barrierefreier Spielplatz als
alleinstellung Merkmal

4. Barrierefreie Infotaffeln

5. Neuanlage Sportanlage nordlich oder
sudlich des Dokuzentrums

6. Infopunkt 6stlich des Doku-Zentrums

7. Naturerfahrungsraume mit
bestehendem Bildungsangebot und

Gastefiihrungen kombinieren

LANDSCHAFTSBILD

1. Ausweisung von Wald und
Wiesenflachen

Bachlaufe zur Wasservers. kartieren
Natur Frei entwickeln lassen
Initialbepflanzungen Wald

Viel Natur

Landwirtschaft integrieren und

CEI S

erhalten

Ideensammlung - Holzweiler
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ALLGEMEINE HINWEISE

1. Referenzprojekt: Bregenz Seebiihne

2. Besucher zu Dorf Lenken

MOBILITAT & ANBINDUNG

1. Direkte Zugange Richtung See durch
Briicken oder Unterfiihrung Gber die
Landstral3e schaffen

2. Trennung von FuR und Radweg durch
Baumreihe zur Konfliktvermeidung

3. Verschattung von Wege

4. Materialitdt der Asphaltflachen (Geh-
oder Radweg barrierefrei und fir
Skater)

INFRASTRUKTUR

1. Lebensmittelladen

2. KEIN Gemeinschaftsgartnern

3. Ladestationen fir E-Bikes und
E-Autos

4. Café/Hofladen

Ideensammlung - Jackerath

FREIRAUMNUTZUNG

. Holzstege an Feuchtgebieten

. Festplatz/Veranstaltungsflache

fGr Feiern mit Grillen, Lagerfeuer,

Blockhiitte o0.a. aulRerhalb des Dorfes

3. Bogensportplatz

Weg durch Verschiedene

Landschaftsraume (Wald, Wiese

5. Campingplatz

Seebiihne

LANDSCHAFTSBILD

—

S

. Bachlaufe zur Wasserversorgung

kartieren

Natur Frei entwickeln lassen
Initialbepflanzungen Wald

Viel Natur

Landwirtschaft integrieren und

erhalten




Gewichtung im Austausch

Im Austausch der unterschiedlichen Akteure

zeigte sich ein deutlicher Zielkonflikt zwischen den
verschiedenen Wunschrichtungen.

Einerseits wurde der Wunsch gedulRert, das Gebiet
weitgehend als Naturraum zu erhalten und 6kologisch
weiterzuentwickeln.

Andererseits bestand von vielen Teilnehmenden

das Anliegen, den Bereich starker fir vielfaltige
Freiraumnutzungen zu 6ffnen und bessere

Anbindungsmaoglichkeiten zu schaffen.

Dariber hinaus wurde immer wieder der Bedarf
an ergdanzender Infrastruktur angesprochen -
insbesondere an Toiletten, Cafés und kleineren

Einkaufsmaoglichkeiten

Gewichtung
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Leitprinzipien

OKOLOGISCHE VERNETZUNG REGIONALE ENTWICKLUNG MEHRFACHNUTZUNG IM
& VIELFALT & WANDEL GESTALTEN GLEICHGEWICHT

PARTIZIPATION & VERANT- FREIRAUME & LANGFRISTIGKEIT &
WORTLICHKEIT ERFAHRUNG DYNAMIK

Leitprinzipien




Definition

Elemente




Element 1

Wegenetz
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Element 5
Freiraum-
nutzungen
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Element 2 Element 3 Element 4
Ausstattung Ein- und Inszenierung
& Signaletik Ausblicke
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Element 6
Flora & Fauna

Gliederung

Elemente

\
¢

Element 7

Produktive
Landschaft
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Element 1



1.1 Seerundweg

1.2 Landschaftsrundweg

Kernband
Fahrrad ~ FuBweg

Bliihstreifen

2,5 1,5 °
1.3 Siedlungsrundweg
Kernband  FuRweg produktive
Fahrrad wassergeb. Landschaft
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Element 1: Wegenetz




Monchengladbach

Niers

Erkelenz as
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Odenkirchen

Schloss Dyck

Jiichener Bach

Elsbach

=—®Grevenbroich

\

Bedburg

Element 1: Wegenetz
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Austattung und Signaletik

Element 2



Symbolik Materialwahl Farbkonzept

<

®

O

Identitat Materialitat Nachhaltigkeit

Element 2: Austattung und Signaletik




2.1 Freiraummobiliar

2.2 Beleuchtung

2.3 Beschilderung

2.4 Info

2.5 Markierungen

Element 2: Austattung und Signaletik




Holzdeck klein

Bank Balken Bank Doppelbalken Hocker
Abfallbehalter Poller
«

Holzdeck groB3 Tisch-Bank-Kombi

- >
Landschaftsliegen 1) v
variabel
- > L
L]
Holzdeck groB mit Geholzen Modular-Bank Landschaftsschaukel
Freiraummobiliar

Element 2: Austattung und Signaletik
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Beleuchtung und Beschilderung

Element 2: Austattung und Signaletik
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Info und Markierung

Element 2: Austattung und Signaletik




Element 3: Ein- und Ausblicke
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3.1 Destination

2 Erlebnisblick

-

3 Pausenblick
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5 Entwicklungsblick
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Element 3: Ein- und Ausblicke



Wahnbuschgrabe

Erkelenz

Schloss Dyck

-
.
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.7 Jiichen

Ménchengladbach

Odenkirchen

ochneukircher FlieR @ _______/ \\
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Hackauser Bach Jiichener Bach

Erkelenz

‘—> Grevenbroich

\

Bedburg

Titz

Element 3: Ein- und Ausblicke

Elsbach

Grevenbroich




Element 4: Inszinierung




4.1 Sprinkler

4.2 Brunnen

4.3 Laufband

4.4 Zeitkapseln

4.5 Vielschichtigkeit

| Garzweiler

4.6 Gedichte

©0O00RCO®

Elemente

Element 4: Inszinierung
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’ -
f————
to-me

Erkelenz

Wahnbuschgrabe

Grevenbroich

m'\
\

- 1

1
Jackerath'
1
1

\

Bedburg

N\ Tz

Element 4: Inszinierung




Element 5: Freiraumnutzungen




5.3 Gemeinschaftsraume

5.1 Naturerfahrungsraume

5.1.1 Waldlichtungen
5.1.2 Offene Landschaft
5.1.3 Wassernischen
5.1.4 Sukzessionspfade
5.1.5 Uferstege

5.2 Bildungsraume

5.2.1 Themenlernstationen
5.2.2 Entdeckungsstationen
.Den Tieren auf der Spur”
5.2.3 Tierhof

5.3.1 Multifunktionale Pavillons

5.3.2 Mobile Treffpunkt-Infrastruktur
5.3.3 Ateliers

5.3.4 Hundeauslaufflachen

5.3.5 Camping & Zeltplatz

@@ 5.4 Spiel und Sport

5.4.1 Spiel S - Punktuelle Spielinseln

5.4.2 Spiel M - Lineare Spilebander

5.4.3 Spiel L - Naturnahe Spielplatze

5.4.4 Sport S - Trimm-Dich-Elemente

5.4.5 Sport M - Multifunktionale Spielwiese
5.4.6 Sport L - Pumptrack

5.4.7 Kletter- und Abenteuerwald

5.4.8 Strand

Elemente

Element 5: Freiraumnutzungen




5.1 NATUR-
ERFAHRUNGSRAUME

5.1.2 Offene Landschaft 5.1.3 Wassernischen

5.1.4 Sukzessionspfade 5.1.5 Uferstege

lement 5: Freiraumnutzungen




5.2.1 Themenlernstationen 5.2.2 Entdeckungsstationen 5.2.3 Tierhof

~.Den Tieren auf der Spur”

5.3 GEMEINSCHAFTS-
RAUME

5.3.1 Multifunktionale Pavillons 5.3.2 Hundeauslaufflachen 5.3.4 Eventflachen und mobile

5.3.2 Mobile Treffpunkt-Infrastruktur Treffpunkt Infrastruktur

5.3.3 Ateliers
AN




OE

5.4 SPIEL UND SPORT

5.4.1 Spiel S - 5.4.2 Spiel M - 5.4.3 Spiel L -
Punktuelle Spielinseln Lineare Spielbéander Naturnahe Spielpladtze

5.4.4 Sport S - 5.4.5 Sport M - 5.4.6 Sport L - Pumptrack

Trimm-Dich-Elemente Mulitfunktionale Spielwiesen
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Bestehende Strukturen Initialpflanzungen

-\ Q

Wandernde Biotope Komplexe und Korridore Naturnahe Bepflanzung

Grundsatze

Element 6: Fauna & Flora
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6.1 Bestandsaufwertung Geholze

6.1.1 Naturnahe Pflanzung
6.1.2 Naturnahe Pflege
6.1.3 Initialpflanzungen

6.2 Waldflachen

6.2.1 Neuwald
6.2.2 Waldrander
6.2.3 Totholz

6.2.4 Lichte Walder

6.3 Lineare Strukturen

5.3.1 Saumstreifen
5.3.2 Alleen

5.3.3 Wildhecken
5.3.4 Steilkanten

Elemente

S

Ok

6.4 Bliihflachen

6.4.1 Ackerbrache
6.4.2 Freiflachen und Spielwiesen
6.4.3 Magerrasen

6.5 Feuchtbiotope

6.5.1 Tiumpel
6.5.2 Weiher
6.5.3 Feucht- und Nassgriinland

6.6 Sonderstandorte

6.6.1 Stein- und Totholzhaufen
6.6.2 Insektenwall
6.6.3 Nisthilfen und klinstliche Quartiere

Element 6: Fauna & Flora




6.1 Bestandsaufwertung Geholze

6.1.1 Naturnahe Pflanzung
6.1.2 Naturnahe Pflege
6.1.3 Initialpflanzungen

Element 6: Fauna & Flora




6.2 Waldflachen

6.2.1 Neuwald
6.2.2 Waldrander
6.2.3 Totholz

6.2.4 Lichte Walder
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Element 6: Fauna & Flora
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6.4 Bliihflachen

6.4.1 Ackerbrache
6.4.2 Freiflachen und Spielwiesen
6.4.3 Magerrasen

.ao@’“‘/mdex‘php?q,
50! .

Element 6: Fauna & Flora




6.5 Feuchtbiotope

6.5.1 Tumpel
6.5.2 Weiher

6.5.3 Feucht- und Nassgrinland
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Element 6: Fauna & Flora




6.6 Sonderstandorte

6.6.1 Stein- und Totholzhaufen

6.6.2 Insektenwall
6.6.3 Nisthilfen und kinstliche Quartiere
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Element 6: Fauna & Flora
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Die Produktive Landschaft verbindet Landwirtschaft, Natur und Gesellschaft zu einem offe-
nen, zukunftsfahigen Raum.
Sie bildet die griine Infrastruktur des Wandels — zwischen Siedlung und Tagebau, Produktion

und Erholung, Mensch und Landschaft.

Modularer Aufbau Vielfalt und
Mehrfachnutzung
\
a{@} @ (.84~
Identitat und Soziale Integration und Resilienz und
Landschaftsbild Teilhabe Anpassungsfahigkeit
Grundsatze

Element 7: Produktive Landschaft




7.1 Gemeinschaftsliches Gartnern

7.1.1 Urban Gardening & Gemeinschaftsgarten
7.1.2 Waldgarten als Permakultur-Element
7.1.3 Solidarische Landwirtschaft

®

7.2 Agroforst

7.2.1 Feldrand-Agroforst

7.2.2 Streifen-Agroforst

7.2.3 Demonstrations- und Bildungsflachen
7.2.4 Kurzumtriebs-Alley-Cropping Systeme

(G

7.3 Silvopastorale Systeme

7.3.1 Pferde - Offenlandweiden
7.3.2 Rinder - Baumweiden
7.3.3 Schafe - Agroforstweiden

7.4 Vertragsnaturschutz

7.5 Agri-PV

O ©

Element 7: Produktive Landschaft




7.1 Gemeinschaftsliches Gartnern

7.1.1 Urban Gardening & Gemeinschaftsgarten
7.1.2 Waldgarten als Permakultur-Element
7.1.3 Solidarische Landwirtschaft

Element 7: Produktive Landschaft
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7.2 Agroforst

7.2.1 Feldrand-Agroforst

7.2.2 Streifen-Agroforst

7.2.3 Demonstrations- und Bildungsflachen
7.2.4 Kurzumtriebs-Alley-Cropping Systeme

Element 7: Produktive Landschaft




7.3 Silvopastorale Systeme

7.3.1 Pferde - Offenlandweiden
7.3.2 Rinder - Baumweiden
7.3.3 Schafe - Agroforstweiden

Element 7: Produktive Landschaft




7.5 Agri-PV

Element 7: Produktive Landschaft
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Grundinfrastruktur
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Schwerpunkt Flora &Fauna  Thematische Ergianzungen
Punktuelle und

Impulsgebender Schwerpunkt Freizeitnutzung SR\
MaBnahmen Highlights & Ufer YAAAY

ZWISCHENSTAND

Umsetzung: Zeitstrahl




Plazierung & Umsetzung
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Autobahnkreuzung
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Erste Gedanken

Umsetzung




Umsetzungsprinzipien:
1. Verfiigbare Flachen

2. Vernetzung und Wahrnehmung
Auftaktpunkte Blau-Griines Band Garzweiler

3. Treffpunkte
Verstarkung der bestehenden Infrastruktur

4. Fokus Thema Produktive LandschafFt:
Obstwiese

Umsetzung




-
Wanlo Treffpunkt Aussichtspunkt
Anknipfpunkt Produktive Landschaft Ergdanzung als
Obstwiese Bildungsraum

Okopunkte

Radweg Bauen Markierung Eingang BGB
(Siedlungsweg) Radweg Ankommen
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Aufenthaltspunkt
Imissionsschutzpflanzung
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Ankommen
Auftaktpunkt
mit Aufenthalt
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Umsetzung
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Erganzungsangebot
zum Aussichtsturm
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Naturerfahrungsstation
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Vielen Dank
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